Algorithmique avance
Editeur Ligne

Berthet Laurent — Bugnard Julien
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Introduction :

Le but de ce sujet était de créer un éditeueligfous avions qu’une seule contrainte
qui était le choix du langage (JAVA), pour le resteus étions libre dans nos choix. Nous
avons donc décidé de créer notre propre interfa@ssayant de nous rapprocher d’une
console quelconque.

|. Diagramme UML

Editeur Texte Sequence

tabCommande: ArrayList | travaille sur | digneC ourante:int [~ -sequence: ArrayList

1 1 extend
1 1 I
Affiche
*
1
Ligne
Interface
Sostion:int

-igneCommande: texdField extend
-conEole:jTexdelres
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lI.Explications des Classes

1. Editeur :

Cette classe va gérer tout ce que l'on a tapé tarm®nsole. L'éditeur a besoin de
plusieurs attributs :

» Stack pileLigne : c'est la pile de I'éditeur quirpet de stocker des lignes
lorsqu’on fait la commande K.

» Texte texte : c’est le texte sur lequel on travail

» JtexteArea console : permet 'affichage des résuttas commandes.

* Boolean modelnsertion : permet de savoir si I'éditprend en compte les
commandes.

* Int posHistorique : permet de retrouver une comreatéa entrée.

» ArrayList<String> historique : stocke toutes lesntnandes déja entrées.

* ArrayList<String> tabCommande : pour avoir accés @derniere commande

Pour pouvoir analyser une commande, on utilise lathode analyseCommande
(JTextArea console, JtexttField ligneCommande)teOmtethode récupére, ce que I'on a entré
dans ligneCommande, on le découpe en morceauxlatstocke dans un tableau. Si I'éditeur
est en mode insertion, on va insérer le contenigpdeCommande. Si le premier élément de
ce tableau est une commande, on analyse la sintm,&e n’est pas une commande donc on
affiche un message d’erreur.

Suivant la commande que l'on a entrée, on appallméthode correspondante. Avant
d’appeler la méthode, on vérifie que la commandies formée.

Nous avons choisit de ne pas expliquer les méthoaiesernant les commandes car elles
sont toutes commentées dans le code du programous. pénsons qu’il n’est pas nécessaire
de répéter les explications.

2. Interface :

Cette classe affiche les résultats des commandes.

Notre fenétre est décomposée en deux parties edétre d’affichage et la fenétre
permettant la saisie de commandes. Pour réalisge ¢enétre, nous avons utilisé un
JTextArea pour I'affichage et un JTextField pousdasie des commandes.
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‘help' pour avoir 13 liste de commandes

—— Console

N s — S 2isie de
commandes

Pour pouvoir gérer les commandes entrées, un KKeyher a été ajouté au TextField.
Suivant les touches sur lesquelles nous allonsya@s, une action différente sera exécutée.
Le KeyListener va effectuer une action pour lesches « entrée », « echap », «i» et les
fleches haut et bas du clavier.

La touche «entrée » sert a valider une commandst a dire qu’a la fin d'une
commande, il faut appuyer sur « entrée ».

La touche « echap » sert a sortir du mode insertion

La touche « i » permet de passer I'éditeur en nioskrtion.

Les fleches “haut” et “bas” permettent d’afficher sklectionner une commande que I'on

a déja tape.

3. Texte :

Cette classe représente le texte sur lequel oaili@av

Un texte est représenté par une séquence de Légneee ligne courante. Lorsqu’on crée
le texte, on initialise la ligne courante a —1 pdue que le texte est vide.

On peut ajouter une ligne au texte et en supprimmer. Pour ajouter une ligne, il faut
passer en parametre la ligne que I'on veut ajolddigne est ajoutée a la fin du texte. Pour
supprimer une ligne, il faut passer le numéro digie qui va étre supprimée.

4. Ligne :

Cette classe représente une séquence de caracteres.
Pour créer une ligne, il faut donnée une chaineadacteres correspondant a la ligne que
I'on veut créer. On peut aussi transformer unedlign String pour afficher la ligne.
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5. Séquence :

Cette classe représente une liste d’objets quilomirdre défini.
La liste d’objets est un ArrayList.

6. Test:

Cette classe permet d’instancier nos objets. Gdet qui contient le “main”. Dans le
main, on initialise un texte vide et I'éditeur asigoau texte.

Conclusion

Nous pensons avoir réalisé un éditeur de textepoemant toutes les fonctionnalités
demandées. Nous en avons méme rajoutées quelgesssupplémentaires afin d’amélioré
I'ergonomie de I'éditeur.
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