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Introduction

Le but de ce TP était de réaliser en JAVA RMI, une application de gestion d'Hotels a distance. Dans cette
application, nous devrons pouvoir faire une réservation d’'une chambre dans un hotel. Nous devons
avoir un serveur RMI contenant le registre qui référencera tous les hotels. Le client devra se connecter
au serveur pour connaitre les hotels.

Diagramme de classe

Notre modeéle ce résume a ces trois classes :

+ Hotel : Un hotel a un nom et un nombre de chambres. On peut aussi faire une réservation
d’une chambre.

« Chambre : Une chambre a un prix, un nombre de places et une liste de date qui contiendra les
date de réservations.

» Serveur : le serveur permet d’enregistrer un Hotel a sa création. On peut aussi le
désenregistrer.

Hotel
- homHotel : String Chambre
- nbChambres :int <)ﬁ_._.__‘k_‘_‘_‘_ .
- prix s int
+reseneChambreddate | String) - hoolean - nbplaces int
- datedcoupe ; Arraylist
Serveur

+ enregistrerHotelihatel - Haotel) : boolean
+desenregistreHatel{nomHatal : String) - woid




Schéma général de notre application

Nous avons un Serveur RMI qui contiendra le registre qui référence tous les hétels. Lorsqu’on crée un
hotel, il appelle une méthode du serveur qui permet de l'inscrire dans le registre. Lorsqu’un client veut
effectuer une réservation, il se connecte au serveur qui va lui donner la liste de tous les hotels. Ensuite
il va pouvoir en sélectionner un pour faire une réservation.

Hotel de la plage

Hotel de la plage

Hatal
Deas Champs Elyséas




Diagramme de séquences

Inscription d’un Hotel sur le serveur :

Hotel de lolo : Hotel Sereur Central | Serveur

I I
| I
| 1: recupereation du Registryd |

regist t[]
<_________g_r5r_ _______

2: enregistreHotel |

hotel enregistré ED
I . .+ L B

Voici le mécanisme pour l'inscription d’un hotel dans le registre du serveur. A la création du serveur,
on enregistre le serveur dans le registre. Lorsqu’on crée un hotel, on récupére le serveur a l'aide du
registre (fonction « lookup » du RMI). Une fois qu’on a le serveur, on appelle la méthode

« enregistreHotel() » du serveur qui va inscrire cet hotel dans le serveur.



Réservation d’'une chambre dans un hotel :

Julien Serveur Central : Seneur Hotel lolo : Hotel

1: recuperation du registry(

registry ok

resenation ok

|
|
|
|
| 2. resenationChambread
|
|
|
|

Ce diagramme montre comment un client fait pour réserver une chambre. Pour faire cela, le client
doit récupérer le registre contenu sur le serveur car la liste des hotels st contenue. Quand le client
connait la liste des hotels, il peut en sélectionner un pour effectuer une réservation. Il appelle donc la
methode « reservationChambre() ».



Description et illustration de notre application

Pour lancer chaque application, il faut utiliser le fichier « .bat » car il y a des informations qui sont
affichées dans la console et que celle-ci n‘apparait pas quand on lance le fichier « .jar » directement.

Interface du serveur:

Afﬁchage du servenr. |0} xi
i‘HUTGTU'D'LTWﬂ_JETF!F.HTrﬂL—LJ’LTTU_ﬁUIu

Haotel kiki supprimé de la liste =
Hotel coco supprimé de la liste

Hatel juju supprimé de laliste

Huotel lolo supprimé de la liste

Ajout de 'hotel ;s coucou

Ajout de I'hotel ; kiki

Ajout de l'hatel : lolo =h
Ajout de l'hatel : juju

Hotel coucouw supprimé de la liste

Huotel kiki supprimeé de la liste

Haotel lolo supprimé de laliste

Haotel juju supprimé de laliste

Ajout de I'hatel : lolao

Ajout de I'hatel ; juju

Ajout de I'hotel ; kiki

Ajout de I'hotel s guogu

Ajout de I'hotel ;coco

Ajout de l'haotel : coucou =
Haotel lolo supprimé de |3 liste

Haotel juju supprimé de la liste

Huotel kiki supprimeé de la liste

Haotel gugu supprimée de la liste

Hotel coco supprimé de la liste

Haotel coucou suppritmé de 3 liste

Ajout de 'hotel : juju

Ajout de 'hotel : jojo

Ajout de I'hotel ; kiki

Ajout de I'hatel : hotel de la plage 1

La premiére étape est de lancer |'application serveur qui va contenir le registry qui référencera tous
les hotels. L'interface de celui-ci contient un champ texte dans lequel nous affichons I'inscription et la
désinscription des hotels.



Interface de la chaine d’hotel :

Ajout d'un hotel

) =101 i

Hom de "hotel : ihutel de la plage

e —  L'hotel 5 hien été ajouté

hh de places : EQEI |

Prix des chambres : 55 |

| Afichage
le nom de cet hotel existe déja
L'hotel & bien été ajoute

L'hotel & bien été ajoute
L'hotel a bien ete ajouté

oK

Dans cette interface, nous pouvons ajouter des hotels en entrant le nom de I'h6tel, le nombre de
chambre et le prix des chambres. Dans la partie droite, nous pouvons voir les derniers événements.

Si le nom de I'hotel existe déja, un message apparait pour nous prévenir qu’il faut changer le nom.

Dans la console, on affiche les réservations qui sont demandées par les clients.

I el

Problems ! Javadoc ! Dieclaration | El console 53 \
ChaineHoke! [Java Application] C:iProgram FilesiJavalirel :6.0_011binjavaw. exe (24 ock, 07 05:43:22)

reg ok

la chambre 1 de
la chambre 1 de
la chambre 2 de
la chambre 3 de
la chambre 4 de
la chambre 5 de

pas de chambres
la chambre 1 de
la chambre 1 de

l'hotel
l'hotel
l'hotel
l'hotel
l1'hotel
l'hotel
libres

l'hotel
l'hotel

Récuperation du registry distant

jojo est
jojo est
jojo est
jojo e=st
jojo est
jojo est

kiki est
hotel de

maintenant louge
maintenant louée
maintenant louge
maintenant louée
maintenant louée
maintenant louge

mwaintenant louge
la plage 2t mwaintenant louge



Interface du client:

B Reservation d'un hotel i = [=] I3
hotel de la plage | ¥ | Date: [27-8-2005 Réserver

Dans cette interface, on peut réserver une chambre a une date donnée. La liste déroulante contient le
mon de tous les hotels. Dans la console on peut voir si la réservation est effectuée.

Pruhlems | Javadoc | | Declaration MESEHr:
Clignt {1 [Java .ﬁ.pphcatu:un] C 'I,F‘ru:ugram FTIes'I,Java'l,]rel 6.0 01bintjavaw. exe (24 ookl 07 05:57:08)
reg ok

Chawbre reservée
Chambre resservée

l'hotel: hotel de la plage le 27-5-2005
l'hotel: hotel de la plage le 27-12-2005
l'hotel: hotel de la plage le 0O5-02-2012
l'hotel: kiki le 05-02-201Z2
l'hotel: juju le 05-11-2012
l*hotel: juju le 05-11-2005
l'hotel: jojo le 05-11-2005

‘Chambre reservée
Chambre reservee
‘Chambre reservée
Chamhre ressrvés

e e e e e e e

Chambre reservee




Conclusion

En conclusion, ce TP nous a permis de nous familiariser avec RMI. Nous nous sommes rendus compte
des problemes et contraintes liés a la mise en place qu’une application repartie avec RMI.

Nous nous sommes contrés sur le fonctionnement et la structure du programme RMI ce qui explique
gue notre interface graphique est basique et qu’il n’y a pas toutes les fonctionnalités attendues.

Notre objectif était de réaliser une application qui fonctionne parfaitement et qui répond aux demandes
du sujet.

Nous nous sommes heurtés a quelques problémes liés a RMI qui nous ont obligés a modifier la
structure de notre application.
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